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Történeti áttekintés
-- MDA (egyszínű 80*25 MDA (egyszínű 80*25 

karakter)karakter)
-- CGA (320*200 4 szín) CGA (320*200 4 szín) 
-- EGA / VGA (640*480 EGA / VGA (640*480 

16/256 szín)16/256 szín)
-- SXVGA (1280 * 1024 / 16 SXVGA (1280 * 1024 / 16 

millió szín)millió szín)
-- ********
-- QSXGA QSXGA (2560*2048)(2560*2048)
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Felbontások összefoglalása



Fürjes JánosFürjes János 5/165/16

A grafikus chipek fejlődéseA grafikus chipek fejlődése

-- 3dfx3dfx (korábban 3Dfx) 1994(korábban 3Dfx) 1994
-- Voodoo1 (50MHz, 6MByte EDO)Voodoo1 (50MHz, 6MByte EDO)
-- Voodoo5 6000 (183MHz, 4*32MByte SD)Voodoo5 6000 (183MHz, 4*32MByte SD)

-- NVidiaNVidia 19931993
-- RivaRiva TNT2 (1997)TNT2 (1997)
-- GeForce256 (1999)GeForce256 (1999)
-- 20002000--ben megvásárolja a 3dfxben megvásárolja a 3dfx--etet
-- GeForceGeForce 8xxx (2006)8xxx (2006)
-- CUDA project (2007)CUDA project (2007)
-- GTX280  640 MHz, 240 db processzor, 1 GTX280  640 MHz, 240 db processzor, 1 GByteGByte DDR3DDR3

-- ATI ATI 19851985
-- EGA EGA wonderwonder 19871987
-- 1992 3D gyorsítás1992 3D gyorsítás
-- 2000 2000 RadeonRadeon sorozatsorozat
-- 2008 2008 RadeonRadeon 2db 4870 (815 MHz, 2*800 db 2db 4870 (815 MHz, 2*800 db 

Processzor, 2GByte DDR5)Processzor, 2GByte DDR5)
-- ATI ATI CalCal (2008)(2008)



Fürjes JánosFürjes János 6/166/16

Képszámítás lépései I.Képszámítás lépései I.

- program számítási feladatai (Application tasks),
- képkocka információk számítása (Scene level calculations),
- transzformáció és megvilágítás (Transform and Lighting),
- háromszögek beállítása és levágása (Triangle Setup and Clipping),
- Renderelés (Rendering). 
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Képszámítás lépései II.Képszámítás lépései II.

A számítás fejlődéseA számítás fejlődése
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Videokártyák felépítése Videokártyák felépítése 
ATI ATI RadeonRadeon HD4870HD4870

- Memória vezérlő

- Parancs 
processzor

- Stream
processzorok

- Lokális 
memóriák
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Videokártyák működése I. Videokártyák működése I. 
Párhuzamos adatfeldolgozásPárhuzamos adatfeldolgozás
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Videokártyák működése II.Videokártyák működése II.

1 Processzor
10 SIMD engine
16 Thread processzor
4 egyszerű 1 dupla 
pontos core

800 stream core
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Videokártyák működése III.Videokártyák működése III.

KonkurensKonkurens
működés !!működés !!
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Alkalmazási példák I.Alkalmazási példák I.
Sokcsatornás vevő (256+)Sokcsatornás vevő (256+)

Képességek :
- 16*1,5MHz
- 640 csatorna
- 8 KHz sávszélesség



Fürjes JánosFürjes János 13/1613/16

Alkalmazási példák I.Alkalmazási példák I.

DDC felépítéseDDC felépítése
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Alkalmazási példák II.Alkalmazási példák II.

Kódtörés (pl. Kódtörés (pl. WiFiWiFi -- WPA)WPA)
Mátrix szorzás (256*Mátrix szorzás (256*256256))
300 * sebesség növekedés300 * sebesség növekedés
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Alkalmazási példák III.Alkalmazási példák III.
Sokcsatornás ADPCM dekóderSokcsatornás ADPCM dekóder

Képességek :
- 640 csatorna
- 2,3,4,5 bites üzemmód



Köszönöm a megtisztelő Köszönöm a megtisztelő 
figyelmüket…figyelmüket…


